Funktionen der Steuertaste:

1 Sekunde driicken = normaler Aufnahmemodus (griine LED)
3 — 7 Sekunden driicken = WiFi-Modus (gelbe + griine LED)
Einmal drticken = EIN/AUS

Einmal drticken = Shotkam aktiviert (grine LED blinkt)
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Leuchtende LED:

wird geladen
™ vollstandig aufgeladen
+ ® mit WiFi verbunden
® schussbereit/aufnahmebereit

Blinkende LED:

® Standby-Modus
® Video speichern
= + ® Speicher voll
+  Aufladen im WiFi-Modus
™ starten

HINWEIS: Die blaue LED blinkt nach dem Rickstol3, um anzuzeigen, dass ein Schuss
gespeichert wurde.

Wenn KEINE LED aufleuchten, fiihren Sie ein Reset durch, indem Sie mit einem schmalen
Gegenstand (Buroklammer) vorsichtig auf das kleine Reset-Loch an der Riickseite der
Kamera drucken. Nach dem Reset vollstdndig aufladen.

SCHRITT 1 - Montieren Sie IThre ShotKam
(Stellen Sie sicher, dass Ihre Waffe entladen ist!)

1. Legen Sie lhre Waffe auf einer ebenen Flache ab (z. B. Tisch oder Arbeitsplatte), und
zwar so, dass das Laufende uber die Kante hinausragt.

2. Entfernen Sie mit dem mitgelieferten Inbusschlissel die Halterung, die an lhrer ShotKam
befestigt ist. In Ihrer Ersatzteiltasche befindet sich bei Bedarf ein Ersatz-Inbus.

3. Platzieren Sie die ShotKam so, dass sich der USB-Anschluss oben, also direkt unterhalb
des Laufs befindet. Montieren Sie die ShotkKam am besten im hinteren Drittel des
Vorderschafts, mindestens aber im Abstand von 7 cm zur Laufmindung.

4. Ziehen Sie die Halterungen um den Lauf mit dem Inbusschlissel maximal handfest an.
Kontrollieren Sie wéhrend dieses VVorgangs, dass sich die Kamera mit dem USB-
Anschluss nach oben direkt unter dem Lauf befindet.

SCHRITT 2 — Verbinden Sie Ihre ShotKam mit der App

1. Laden Sie die SHOTKAM-App herunter.
ACHTUNG: Sie funktioniert nicht auf dem PC.

2. Beginnen Sie mit ausgeschalteter ShotKam. Schalten Sie das WLAN ein, indem Sie die
Ein-/Aus-Taste mindestens 3 Sekunden lang gedruckt halten. Beide orangefarbenen LED
sollten aufleuchten. Warten Sie ca. 10 Sekunden, bis eine der orangefarbenen LED
aufhort zu blinken. Sobald dies geschieht, wechselt die andere LED auf griin. Ihre



ShotKam befindet sich jetzt im WiFi-Modus. Die ShotKam selbst verfugt tber WLAN,
sodass Sie keine andere WLAN-Quelle bendtigen.

Stellen Sie sicher, dass WiFi auf Ihrem Smartphone/iPad/Tablet eingeschaltet ist. Klicken
Sie in Ihren Geréateeinstellungen unter den verfiigharen Netzwerken auf SHOTKAM.
Wenn Sie dieses Netzwerk nicht sehen, aktualisieren Sie Ihre Liste und tippen Sie dann
auf SHOTKAM, um eine Verbindung herzustellen. Sobald die Verbindung hergestellt ist,
wird moéglicherweise "Sicherheitsempfehlung” oder "Verbunden, kein Internet”
angezeigt. Dies sind Standard-Nachrichten. Ihr ShotKam-WLAN ist jetzt mit Ihrem Gerét
verbunden.

Sobald Ihre ShotKam mit dem Netzwerk verbunden ist, verlassen Sie die Einstellungen
Ihres Gerates. Offnen Sie nun die ShotKam-App.

HINWEIS: Wenn sich die App nicht 6ffnen l&sst, uberprifen Sie, ob Ihr Gerat noch mit
dem ShotKam WiFi-Netzwerk verbunden ist. Falls dies der Fall ist, sich die App aber
immer noch nicht 6ffnen l&sst, laden Sie Ihre ShotKam 2 Stunden lang auf und versuchen
Sie es im Anschluss erneut.

SCHRITT 3 - Einstellen der ShotKam in der App

Um lhre Waffenart (Repetierer, Halbautomat, usw.) oder Ihren Zieltypen (Tontauben,
Zielscheibe, Jagd usw.) einzustellen, klicken Sie auf das Zahnradsymbol.

Gleiches gilt z. B. fur das Absehen (roter Punkt, Kreis oder Fadenkreuz)

Nachdem Sie alle Einstellungen nach Ihrem Wunsch vorgenommen haben, klicken Sie oben
rechts auf ,,SAVE®“ um zu speichern.

SCHRITT 4 — Ausrichten des Absehens (Zielanzeiger)
(Stellen Sie sicher, dass Ihre Waffe entladen ist!)

1.

N

Richten Sie Ihre Waffe auf einer Auflage so aus, dass sie auf ein stationares Ziel gerichtet
ist, das sich in ca. 30 Meter Entfernung befindet. Hierzu bieten wir einen orangefarbenen
Zielaufkleber an. Sie kdénnen jedoch jedes beliebige Ziel verwenden (z. B. eine
Dachspitze, einen Ast oder dhnliches).

Verbinden Sie die ShotKam mit der App und 6ffnen Sie diese (s. SCHRITT 2)

Sie sehen nun das Fadenkreuz in der Mitte Ihres Bildschirms. Erscheint dies nicht, hat
Ihre ShotKam mdglicherweise in den Standby-Modus gewechselt. Dann driicken Sie
einmal die Einschalttaste. Das Fadenkreuz wird nun angezeigt.

Um das Absehen auszurichten, tippen Sie auf das orangefarbene Fadenkreuz-Symbol
(unten rechts).

Verwenden Sie die Pfeile, um das Fadenkreuz im Ziel zu zentrieren. Sie kdnnen die
Pfeile gedriickt halten oder antippen. ACHTUNG: Warten Sie einige Sekunden aufgrund
der WiFi-Verzdgerung.

Sobald das Absehen im Ziel zentriert ist, klicken Sie auf den orangefarbenen Zurtick-
Pfeil oder die Schaltfldache ,,Speichern® in der oberen linken Ecke Ihres Bildschirms, um
die Einstellungen fiir die Ausrichtung des Absehens zu speichern.

Beenden Sie die App und schalten Sie die Shotkam durch einmaliges Dricken der
Steuertaste aus.

SCHRITT 5 - Nutzung der ShotKam

Die einstellbaren Zieltypen (Clays, Flying Birds, Ground Game) unterscheiden sich
hinsichtlich Start- und Aufnahmezeit.



Clays (Tontauben): Standardeinstellung. Der Standby-Modus wird nach 20 Sekunden
automatisch aktiviert, um den Akku zu schonen. Offnen und schlieRen Sie die Waffe wieder
oder drlicken Sie die Steuertaste der ShotkKam, um sie zu aktivieren. Nach 2 Sekunden ist die
ShotKam aufnahmebereit, nach der ersten Aufnahme bereits wieder nach 1 Sekunde. Die
Videos haben eine Lange von 9 — 15 Sekunden bei 1/3 Wiedergabegeschwindigkeit. Werden
innerhalb von 5 Sekunden mehrere Aufnahmen gemacht, werden diese als ein
zusammenhangendes Video gespeichert.

Flying Birds: Der Standby-Modus wird nach 30 Sekunden automatisch aktiviert. SchlieRen
Sie die Waffe, driicken Sie die Steuertaste oder stol3en Sie den Schaft der Waffe an, um die
ShotKam zu aktivieren. Sie ist nach 3 Sekunden aufnahmebereit. Nach der Aufnahme kann
nach weiteren 3 Sekunden die n&chste gemacht werden. Die Videos haben eine Lange von 18
— 30 Sekunden bei 1/3 Wiedergabegeschwindigkeit. Mehrere Aufnahmen, die innerhalb von 9
Sekunden aufgenommen werden, werden als ein zusammenhéngendes Video gespeichert.

Ground Game: Der Standby-Modus wird nach 300 Sekunden (5 Minuten) automatisch
aktiviert. Driicken Sie entweder die Steuertaste oder sto3en Sie gegen den Schaft der Waffe,
um die ShotKam zu aktivieren. Sie ist nach 6 Sekunden aufnahmebereit. Nach der Aufnahme
kann nach 20 Sekunden die nachste gemacht werden. Die Videos sind bei 1/3 Wiedergabe-
geschwindigkeit etwa 1 Minute und 20 Sekunden lang. Mehrere Aufnahmen, die innerhalb
von 10 Sekunden aufgenommen wurden, werden als ein zusammenhéangendes Video
gespeichert.

SCHRITT 6 — Aufladen des Akkus

Die ShotKam verfugt Gber einen internen Akku, der fest verbaut ist. Er kann iber den USB-
Anschluss tber den Computer aufgeladen werden. Die Lebenserwartung des Akkus betrégt 2
— 3 Jahre. Ein Wechsel kostet circa 50 € (Stand 2021) + Versand.

Die Akkulaufzeit ist abhéngig von der Nutzung. Sie betragt zwischen 4 und 6 Stunden.
Mit aktiviertem WiFi ca. 1 Stunde.

Der WiFi-Modus dient der Anpassung der ShotKam-Einstellungen und der ,,In-the-field*-
Schussanalyse. Fir die Nutzung der ShotKam ist er nicht notwendig!

Stellen Sie vor dem Aufladen sicher, dass die ShotKam ausgeschaltet ist.

1. Entfernen Sie die hintere Kappe und stecken Sie das kleinere Ende des mitgelieferten

USB-Kabels in den Anschluss der Kamera (rot blinkende LED = wird geladen).

Die Ladezeit betragt ca. 2 Stunden.

HINWEIS: Laden Sie Ihre ShotKam innerhalb von 24 Stunden nach der Aufnahme auf.
Der Akku wird nicht beschadigt, wenn er Gber Nacht im Ladegerat belassen wird.

2. Nach dem Aufladen entfernen Sie das USB-Kabel und setzen Sie die hintere Kappe
wieder auf lhre ShotKam. Stellen Sie sicher, dass sie festsitzt. Ihre ShotKam ist sonst
nicht wetterfest.

HINWEIS: Die ShotKam ist fiir den Betrieb bei Temperaturen von 0 °C bis 43 °C
ausgelegt. Extreme Kalte verkdrzt die Akkulaufzeit.

SCHRITT 7 - Speichernutzung

Wir verwenden microSD-Karten der Klasse 10 mit 64 GB. Auf einer 64 GB-Karte kénnen ca.
2.000 Videos gespeichert werden.



Stecken Sie die SD-Karte in ein entsprechendes Gerét (PC) oder verbinden Sie die ShotKam
uber das USB-Kabel direkt mit dem Computer. Sie konnen nun lhre Dateien wie gewohnt am
PC bearbeiten.

SCHRITT 8 — Bereitmachen zum Schiel3en

z. B. Tontauben

1.
2.

3.

4.

Driicken Sie die EIN-Taste auf Ihrer ShotKam (griine LED leuchtet).

Laden Sie die Waffe und schlieRen Sie sie (LED leuchtet durchgehend grin = bereit).
Durch das SchlieRen der Waffe wird die ShotKam aktiviert (s. SCHRITT 5).
SchielRen Sie innerhalb von 20 Sekunden nachdem Sie die Waffe geschlossen haben.
(blaue LED leuchtet nach dem RiickstoR).

Schalten Sie lhre ShotKam am Ende des Tages aus.

HINWEIS: Nehmen Sie nicht im WiFi-Modus auf — die ShotKam kann in diesem Modus nur
mit der halben Bildrate aufnehmen (50 Bilder pro Sekunde statt 100).



